
 
 

Эту книгу мы посвящаем нашей любимой 
маленькой Анечке — дочке и внучке 

От авторов 

Уважаемый читатель! Мы предлагаем вашему вниманию очередную книгу о 
применении персонального компьютера в музыкальном творчестве. В книге 
рассказывается о работе с FL Studio1 — программой, принадлежащей к чис- 
лу наиболее популярных средств создания современной музыки. Успех этой 
программы во многом объясняется тем, что ранние версии Fruity Loops от- 
личались простотой, столь привлекательной для начинающих компьютер- 
ных музыкантов. Суть работы с ней сводилась всего к нескольким действиям: 
нужно было выбрать один из встроенных синтезаторов, записать в пошаго- 
вом секвенсоре фрагмент партии (паттерн), "набить" необходимое количест- 
во паттернов и, наконец, указать программе очередность их воспроизведе- 
ния (заполнить плей-лист). "Здание" музыкальной композиции оказывалась 
сложенным из паттернов, как из отдельных "кирпичиков", которые воспро- 
изводились в цикле, превращаясь в "лупы" (loops). Получалось, что разра- 
ботчики Fruity Loops предлагали пользователям такую технологию создания 
музыкальных произведений, при которой вполне можно обходиться без 
знания теории музыки. Во всяком случае, ни о какой записи музыки нотами 
или заменяющими их графическими символами и речи не было. Вместе 
с тем, и набор синтезаторов, и набор доступных для редактирования пара- 
метров синтеза, и сама технология применения программы оказались весьма 
подходящими инструментами создания музыки с современным звучанием. 
Ценой относительно небольших временных затрат без особого труда можно 
было записать электронную композицию, пригодную для воспроизведения, 
например, на школьной дискотеке. В итоге сформировалось целое сообще- 
ство поклонников Fruity Loops. 
Однако постепенно появлялись другие программы, основанные на анало- 
гичных принципах. Кроме того, в профессиональных музыкальных редакто- 
рах, подобных Cakewalk SONAR и Steinberg Cubase, появились средства для 
работы с лупами. В свою очередь, разработчики Fruity Loops не останови- 
лись на достигнутом и продолжали развивать программу. 
                                                        
1 Предыдущие версии программы назывались Fruity Loops. 



 

2 От авторов 

Результатом такой конкуренции и стала виртуальная студия FL Studio. С ее 
помощью теперь можно реализовать все основные операции, необходимые 
для создания музыкальной композиции: записать аккомпанемент, используя 
встроенные или подключаемые синтезаторы (VST-инструменты); выполнить 
запись с микрофона; преобразовать спектр и динамический диапазон аудио- 
сигнала, обработать его эффектами (применяя встроенные и подключаемые 
DX- и VST-плагины); свести композицию в стереофоническом формате. 
Музыкальную информацию в FL Studio можно представлять в формах, тра- 
диционных для профессиональных виртуальных студий (например, в виде 
отпечатков клавиш и графиков-огибающих). 
Программа FL Studio богата самыми разными, в том числе уникальными, 
встроенными синтезаторами, в которых реализованы довольно непростые 
для понимания методы синтеза, такие как, например, FM-синтез (синтез на 
основе частотной модуляции), RM-синтез (синтез на основе кольцевой ба- 
лансной модуляции), гранулярный синтез (синтез на основе комбинирова- 
ния коротких фрагментов сэмплов). 
Программа FL Studio позволяет в полной мере использовать DX- и VST- 
плагины (эффекты и обработки) и DX- и VST-инструменты (виртуальные 
синтезаторы, сэмплеры). К ней на правах клиента можно подключать 
ReWire-приложения. В свою очередь, FL Studio можно подключать к другим 
музыкальным редакторам (хостам) в качестве VST- или DX-плагина либо 
в качестве ReWire-клиента. 
Программе FL Studio присущи и черты, не очень приятные для пользовате- 
ля (хорошо, что их мало). С одной стороны, в ней сохранены элементы, ха- 
рактерные для ее давних версий (пошаговый секвенсор и плей-лист). 
С другой стороны, появились новые формы представления и редактирова- 
ния музыки (редактор отпечатков клавиш). В результате возникает неодно- 
значность в структуре композиции, сформированной разными средствами, 
в чем-то дублирующими друг друга. Логика построения и функционирова- 
ния FL Studio стала довольно запутанной, отличающейся и от того, что было 
во Fruity Loops, и от того, к чему пользователи привыкли, работая с класси- 
ческими виртуальными студиями. 
Все перечисленные обстоятельства привели к тому, что применять FL Studio 
на уровне интуитивного восприятия элементов интерфейса стало затрудни- 
тельно. Теперь нужно понимать и знать многое. А значит, появилась и не- 
обходимость в книге, разъясняющей суть работы с этой интересной про- 
граммой. 
Косвенным подтверждением нашего вывода о том, что FL Studio не игруш- 
ка, а достаточно сложная в освоении программа, с которой не сразу спра- 
вятся пользователи "старых" версий Fruity Loops, может служить следующий 
факт. Задолго до выхода в свет этой книги и книги, посвященной новой 
версии программы Cakewalk SONAR, мы, как обычно, объявили конкурс,
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предложив посетителям сайта присылать работы для сборников композиций 
на компакт-дисках, которыми сопровождаются наши книги. Работы с про- 
ектами в формате SONAR начали поступать сразу же, и к моменту форми- 
рования сборника было из чего выбрать. А вот музыку в формате FL Studio 
прислал только один автор, и этот конкурс не состоялся. 
Заметим, что книга, которую вы читаете, является первой книгой в России, где 
достаточно полно описана технология применения программы FL Studio, 
а также подробно разъяснены вопросы, связанные с функционированием 
синтезаторов, сущностью эффектов и обработок, имеющихся в программе, 
записью MIDI- и аудиотреков. В отдельных главах опубликованных ранее 
книг других авторов программа представлена на уровне перевода названий 
окон, меню и опций. И, конечно, там рассмотрены давно устаревшие вер- 
сии Fruity Loops. 
В предыдущих книгах [1—17] мы познакомили вас с различными версиями 
программ Cubase SX, Cakewalk SONAR, Cool Edit Pro, Adobe Audition, 
PG Music Band-in-a-Box, Yamaha Visual Arranger, Cakewalk Pro Audio, Cakewalk 
Guitar Studio, Cakewalk Overture, Cakewalk In Concert, Cakewalk Audio FX, 
Music Lab Rhythm'n'Chords, Nemesys Gigastudio, Gigastudio Instrument Editor, 
Propellerhead Reason, Vienna SoundFont Studio, Midisoft Studio, а также со 
многими виртуальными эффектами и обработками. С помощью книги [14] 
вы могли освоить работу: с профессиональными плагинами, входящими 
в пакет Waves Platinum Native Bundle; с виртуальными синтезаторами 
HyperCanvas, Super Quartet, Orchestral фирмы Edirol; с синтезаторами, по- 
строенными на основе физического моделирования электронных уст- 
ройств — В4 (орган Хаммонда), Pro-53 (Prophet-5), FM7 (Yamaha DX7); 
с разработками фирмы Native Instruments — Battery (драм-машина/сэмплер), 
Kontakt (высококачественный сэмплер), Vokator (1024-полосный вокодер, 
синтезатор, сэмплер); с VST-инструментами фирмы Steinberg — Groove 
Agent (виртуальный барабанщик), The Grand (фортепиано с сэмплерным 
банком более 1 Гбайт), HALion 2 (высококачественный сэмплер); с V-Station 
(программный клон аппаратного синтезатора фирмы Novation Electronic 
Music Systems); с уникальными инструментами фирмы Spectrasonics — 
Atmosphere (модуль, ориентированный на воспроизведение пэдов и эмби- 
ентных звуков), Trilogy (модуль, ориентированный на воспроизведение ба- 
сов), Stylus (модуль, ориентированный на воспроизведение барабанных лу- 
пов и ритмических звуков); с DX-инструментом MusicLab Smart Flute DXi, 
созданным специалистами отечественной фирмы MusicLab, Inc. 
Современным музыкантам, профессионалам и любителям, увлеченным гита- 
рой и интересующимся применением компьютерных технологий в музыке, 
мы адресовали книгу [17], в которой с системных позиций рассмотрели все 
аспекты компьютерной записи гитарных партий: сущность популярных ги- 
тарных эффектов и обработок; один из наиболее приемлемых для пользователя, 
не знающего нотной грамоты, способов записи гитарных партий на MIDI-трек
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секвенсора с помощью виртуального грифа и справочной базы табулатур 
программы Cakewalk SONAR; технологию записи и редактирования "живых" 
акустической гитары и электрогитары с помощью относительно простой 
виртуальной портастудии Cakewalk Guitar Tracks Pro. Там же мы подробно 
описали работу с MIDI-плагином Music Lab Rhythm'n'Chords 2.3 Pro, позво- 
ляющим автоматизировать исполнение и запись правдоподобно звучащей 
партии аккомпанирующей гитары на уровне MIDI-сообщений, рассказали 
о применении VST-инструментов Virtual Guitarist, Virtual Guitarist Electric 
Edition, Slayer и MusicLab RealGuitar. 
Наши книги позволяют заинтересованным читателям узнать о существова- 
нии удивительных программ и не только обучиться работе с ними на на- 
чальном уровне, но и постигнуть секреты мастерства. 
И по обычной, и по электронной почте мы получаем много писем с кон- 
кретными вопросами, предложениями, просьбами. По возможности стара- 
емся содействовать читателям, обращающимся к нам. Прежде всего, мы по- 
стоянно ищем различные способы помочь увлеченным и одаренным людям 
опубликовать результаты творчества — музыку и мысли. В свое время уда- 
лось организовать регулярный и бесплатный радиоэфир для воспроизведе- 
ния композиций питерских компьютерных музыкантов. Затем появились 
помещение для клубных встреч и база для проведения концертов. Позже 
удалось провести цикл телепередач, в которых, кроме показа работ начи- 
нающих авторов музыки, была опубликована серия видеошкол о принципах 
построения домашней компьютерной студии. 
Около четырех лет мы ведем рубрику "Музыкальный ПК" [18—64] на стра- 
ницах компьютерного журнала "Магия ПК" (Санкт-Петербург). Мы про- 
должаем объявлять конкурсы, выбирая работы для сборников композиций 
на компакт-дисках, которыми сопровождаются наши книги. 
Поскольку ответить на все поступающие по почте вопросы физически не- 
возможно, мы поддерживаем сайт http://petelin.ru, а на нем — форумы, где 
каждый посетитель, задав вопрос, с большой вероятностью получит быст- 
рый и компетентный ответ. 
Какие-то из перечисленных направлений нашей деятельности по популяриза- 
ции музыкального компьютера со временем теряют актуальность, привлека- 
тельность (а иногда и смысл), и мы отказываемся от них, другие — живут 
и развиваются. И вас, уважаемый читатель, мы приглашаем: присоединяйтесь! 

Как с нами связаться? 
r По электронной почте: 

• yury@petelin.ru (Юрию Петелину); 
• roman@petelin.ru (Роману Петелину). 

http://petelin.ru
mailto:yury@petelin.ru
mailto:roman@petelin.ru
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r Контактные встречи с читателями (расписание встреч есть на главной 
странице нашего сайта): 
• дважды в месяц по четвергам с 18.00 до 19.00. 
Адрес: Санкт-Петербург, Васильевский остров, Большой проспект, 
дом 65, Дворец культуры "Гавань", класс 84. 

r Прислать демо-диск можно по адресам: 
• 197372, Санкт-Петербург, до востребования, Петелину Юрию Влади- 
мировичу; 

• 197372, Санкт-Петербург, А/Я 153, Петелину Юрию Владимировичу. 
r Сайты, на которых вы своевременно сможете узнать о наших новых про- 
ектах, чтобы успеть принять в них участие: 
• http://petelin.ru 
• http://www.musicalpc.com 

Роман Юрьевич Петелин 
Юрий Владимирович Петелин 

http://petelin.ru
http://www.musicalpc.com




 
 

Введение 

FL Studio, и в самом деле, — музыкальная фабрика, скрытая в корпусе ком- 
пьютера. Такая фабрика, где имеется все необходимое для поточного произ- 
водства музыкальных хитов как раз с тем звучанием, которого жаждут толпы 
ваших потенциальных поклонников. Здесь вы вдоволь поруководите цехом 
заготовок-паттернов, сборочным конвейером, позволяющим из разнокали- 
берных деталей собрать скелет будущей композиции, участком наладки, где 
с помощью точных инструментов (обработок и эффектов) выявляются, из- 
меряются и шлифуются все шероховатости. Можно даже организовать взаи- 
модействие со смежниками, экспортируя проект в другие музыкальные ре- 
дакторы и выполняя там отдельные этапы работы. 
Идеология FL Studio предполагает, что пользователь программы не обреме- 
нен знаниями в области теории музыки. Удивительно, но разработчики этой 
музыкальной студии ухитрились обойтись вообще без нот как таковых. 
О музыкальной сущности FL Studio напоминают в явной форме лишь вир- 
туальные клавиатуры, спрятанные в пошаговом секвенсоре, да редактор от- 
печатков клавиш. Но самое удивительное, что от этого FL Studio почему-то 
не становится грубым инструментом, не способным передать музыке нюан- 
сы замысла ее создателя. Нет листа для нотных записей, но есть много со- 
временных, сугубо компьютерных средств воздействия на свойства музы- 
кального звука, о которых великие композиторы прошлого вряд ли могли 
даже мечтать. 
FL Studio — виртуальная студия, ориентированная на применение про- 
граммных обработок, эффектов, инструментов. Чтобы начать писать музыку, 
нужны только компьютер и FL Studio. Можно обойтись даже без MIDI- 
клавиатуры, не говоря уже о внешних синтезаторах. FL Studio позволяет ис- 
пользовать вместо MIDI-клавиатуры обыкновенную компьютерную клавиа- 
туру и игровой джойстик в качестве MIDI-контроллера. А виртуальные ин- 
струменты заменят собой аппаратные синтезаторы и сэмплеры. 
К достоинствам FL Studio можно отнести стоимость, невысокую по сравне- 
нию со стоимостью таких профессиональных виртуальных студий, как
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Cakewalk SONAR и Steinberg Cubase. Многие музыканты просто не в состоя- 
нии в полной мере применить на практике возможности этих музыкально- 
звуковых монстров. Тогда зачем платить за то, что ты не используешь? 
Принято считать, что названные программы обеспечивают микширование 
звуковых потоков с более высоким качеством, чем это делает FL Studio. 
Действительно, с целью снижения нагрузки на процессор разработчики по- 
ступились качеством звучания проекта FL Studio при воспроизведении ком- 
позиции в реальном времени. Однако при экспорте композиции в WAV- 
файл можно задать такой алгоритм обработки звуковых потоков, при кото- 
ром пересчет 5-минутной композиции на компьютере с процессором 3 GHz 
Intel Pentium 4 займет несколько десятков минут. Если потом воспроизвести 
полученный в результате файл, то качество звучания будет соответствую- 
щим. Достоинством программы является и то, что в нее входит большое ко- 
личество различных плагинов. 
FL Studio позволяет подключать к проекту другие музыкальные приложения 
по протоколу ReWire. В свою очередь, FL Studio можно подключить к дру- 
гим приложениям в качестве приложения-клиента ReWire. Программа 
FL Studio рассчитана на использование в проектах DX- и VST-плагинов. 
В то же время ее можно использовать в качестве плагина DXi и VSTi в дру- 
гих музыкальных приложениях. Даже если вы уже работаете в Cakewalk 
SONAR или Steinberg Cubase — почему бы не расширить ваши творческие и 
технические возможности, подключив к проекту FL Studio? Ведь многие 
вещи (например, создание барабанных лупов, мелодических грувов) удобнее 
делать в FL Studio. 
Одновременно "сосуществуют" несколько версий программы. Полное название 
той версии, которую мы рассматриваем в книге, — FL Studio Producer Edition, 
версия 4.5 (это наиболее популярный вариант поставки). В целях экономии 
места мы будем именовать ее короче — FL Studio. 
Скачать свежую версию FL Studio можно на сайте http://www.flstudio.com. 
Пожалуй, о программе сказано достаточно, пора перейти к описанию струк- 
туры книги. 
Книга состоит из авторского предисловия, введения, одиннадцати глав, за- 
ключения, приложения, списка литературы и предметного указателя. Книгу 
сопровождает компакт-диск в формате CD Extra. 
В главе 1 мы знакомим начинающих компьютерных музыкантов с идеологи- 
ей построения программы FL Studio и порядком ее подготовки к эффектив- 
ной работе. 
Разъяснен смысл терминов, используемых в описании программы, таких как 
паттерн (pattern), пошаговый секвенсор (step sequencer), генератор (generator), 
канал (channel), указатель текущей позиции, автоматизация. 
Рассмотрено назначение элементов главного окна — главной панели, глав- 
ного меню, информационного поля и ряда индикаторов. 

http://www.flstudio.com
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Описана подготовка программы к работе. Особое внимание уделено: 
r выбору параметров MIDI-интерфейса и аудиоинтерфейса FL Studio; 
r выполнению общих настроек и настроек параметров проекта; 
r конфигурированию папок FL Studio, организации доступа к файлам про- 

ектов, сэмплов, установок виртуальных синтезаторов, а также к другим 
файлам, поддерживаемым FL Studio. 

В главе 2 подробно рассмотрены методики выполнения основных операций 
при работе с FL Studio. К ним относятся: 
r создание нового проекта и выбор шаблона; 
r выбор текущего паттерна; 
r работа с транспортной панелью и инструментами панели Shortcut; 
r применение пошагового секвенсора и выполнение элементарных опера- 

ций с паттернами. 
В процессе составления простейшей композиции из имеющихся паттернов 
рассматривается работа с редактором композиции Playlist. 
Описан порядок действий при добавлении нового канала и изменении дли- 
ны паттерна. 
На примере создания партии баса показаны способы редактирования отпе- 
чатков клавиш в окне Piano roll. 
Рассмотрена структура типичного микшера и назначение его элементов. 
Описана работа с окном Mixer: 
r направление канальных сигналов различным модулям микшера; 
r подключение плагинов в режиме вставки (применение эффектов после- 

довательного действия); 
r подключение плагинов в режиме посыла (применение эффектов парал- 

лельного действия). 
Даны рекомендации по подключению MIDI-клавиатуры к звуковой карте, 
установленной в компьютер, посредством MIDI-интерфейса или интерфей- 
са USB. 
Рассмотрены опции, относящиеся к процедуре записи MIDI-композиции 
и имеющиеся на панели Recording. Описан порядок выполнения записи 
с MIDI-клавиатуры, записи и редактирования автоматизации, изменения 
темпа композиции. 
Многие операции, рассмотренные в этой и последующих главах, иллюстри- 
руются примерами (файлы с расширением FLP) на диске, сопровождающем 
книгу. 
В главе 3 мы рассмотрели технологию построения паттернов в пошаговом 
секвенсоре Step sequencer. Глава начинается с обзора элементов окна пошаго-
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вого секвенсора. Пояснен порядок программирования музыкальной после- 
довательности. Описаны особенности режима ее воспроизведения, завися- 
щие от состояния опций пошагового секвенсора. 
Рассмотрен редактор Graph editor, который представляет собой диаграмму 
(набор столбцов) и позволяет для каждого шага секвенсора задавать значе- 
ния следующих параметров: панорамы; Velocity (скорости нажатия MIDI- 
клавиши); свойств фильтра, применяемого для модификации тембра; сме- 
щения ноты по высоте тона и времени. 
Описан клавишный редактор Keyboard editor, позволяющий для каждого 
шага секвенсора задавать высоту тона (ноту). Каждому шагу секвенсора со- 
ответствует отдельная виртуальная MIDI-клавиатура. 
Приведен порядок реализации эффекта портаменто (плавного перехода от 
одной ноты к другой). 
Количество каналов в проекте может исчисляться десятками. Чтобы не за- 
путаться в них, в окне пошагового секвенсора предусмотрена возможность 
выбора отображаемых каналов. На конкретном примере разъяснена фильт- 
рация каналов посредством их группировки по определенным признакам. 
Рассмотрены команды следующих меню FL Studio: 
r CHANNELS — различные операции над каналами, особое внимание уде- 

лено добавлению канала, а также подключению VSTi и DXi к проекту; 
r EDIT — различные операции над паттернами: 

• отмена последнего изменения, вырезание, вставка, копирование со- 
держимого паттерна; 

• пошаговое смещение содержимое паттерна влево или вправо; 
• рандомизация (расстановка нот и выбор значений параметров синтеза 

случайным образом); 
• преобразование запрограммированной в пошаговом секвенсоре после- 

довательности нот в последовательность отпечатков клавиш. 
Пояснена суть технологии многослойности, обеспечивающей воспроизведе- 
ние одновременно нескольких тембров для озвучивания одного инструмен- 
та. На практике показана работа с плагином Layer, реализующим много- 
слойность в программе FL Studio. 
Глава 4 посвящена вопросам конструирования мелодии в редакторе отпечат- 
ков клавиш Piano roll. Этот редактор появился только в третьей версии 
Fruity Loops (программы-предшественницы FL Studio 4). Однако в настоя- 
щий момент способ редактирования музыкальной информации с помощью 
Piano roll успешно вытесняет традиционное для Fruity Loops программиро- 
вание звуков в пошаговом секвенсоре. С каждым каналом паттерна может 
быть связан трек отпечатков клавиш, который никак не зависит от последо- 
вательности звуков, запрограммированной в пошаговом секвенсоре. 
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Окно Piano roll содержит две секции — секцию отпечатков клавиш и секцию 
графического редактирования параметров синтеза. В нем имеются инструмен- 
ты, предназначенные для редактирования отпечатков клавиш и диаграмм па- 
раметров синтеза, а также для изменения масштаба их отображения. 
Описаны операции редактирования элементов окна Piano roll: 
r рисование/перемещение отдельных отпечатков клавиш, изменение их 

длины, рисование диаграмм параметров синтеза; 
r рисование последовательности отпечатков клавиш; 
r выделение, стирание отпечатков клавиш и диаграмм параметров синтеза; 
r выделение графических объектов или фрагмента шкалы времени; 
r прослушивание звучания нот, соответствующих отпечаткам клавиш; 
r рисование слайд-нот, позволяющих реализовать прием исполнения пор- 

таменто; 
r выбор режима привязки отпечатков клавиш к шагам и долям шагов сек- 

венсора; 
r реализация быстрой квантизации и квантизации по шаблону. 
Описано меню окна Piano roll: 
r File — работа с файлами; 
r Edit — редактирование элементов окна Piano roll; 
r Tools — квантизация и нарезка отпечатков клавиш; 
r View и Zoom — управление отображением элементов окна Piano roll; 
r Chord — автоматическое формирование аккордов выбранного типа. 
В главе 5 рассмотрена технология сборки композиции из отдельных паттер- 
нов в редакторе Playlist. Окно Playlist содержит две секции — секцию треков 
паттернов и секцию аудиотреков. Основным элементом окна Playlist являет- 
ся секция треков паттернов, представляющая собою координатную плос- 
кость. Горизонтальная ось этой плоскости соответствует музыкальному вре- 
мени, измеряемому в формате такт:доля:тик. Отметки на вертикальной оси 
соответствуют трекам паттернов, различаемых по номерам или названиям. 
Здесь пользователь может рисовать, перемещать и удалять графические объ- 
екты. Так из кирпичиков-паттернов формируется композиция. 
В секции аудиотреков на одной оси времени с паттернами можно размещать 
звуковые файлы. 
Рассмотрено назначение кнопок, расположенных на панели инструментов 
окна Playlist. Пояснены особенности использования маркера зацикливания 
и маркеров с текстовыми метками. 
В FL Studio имеется возможность формирования композиции из паттернов 
"на лету". Запускать нужные паттерны на воспроизведение можно с помощью
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MIDI-клавиатуры (или заменяющей ее компьютерной клавиатуры). Описан 
режим "живого" воспроизведения паттернов, действие команд и кнопок- 
переключателей. Рассмотрен алгоритм редактирования существующих и до- 
бавления новых аудиоклипов в секции аудиотреков. 
Описано меню окна Playlist: 
r Edit — операции редактирования; 
r Tools — квантизация; 
r Patterns — операции с треками паттернов; 
r Audio tracks — управление отображением аудиоклипов; 
r View — редактирование цвета областей треков; 
r Zoom — управление масштабом отображения графических объектов. 
В главе 6 рассмотрена работа со встроенными генераторами и генераторами, 
реализованными в виде плагинов. Систематизированы способы подключе- 
ния генераторов к проекту. Описаны параметры канала, общие для всех ге- 
нераторов (меню окна Channel settings); элементы окна Channel settings, дос- 
тупные на вкладках MISC, FUNC. 
Пояснены методы синтеза звука, реализованные в плагинах генераторов, 
приведена структура звукового элемента типичного синтезатора. Описаны и 
встроенные инструменты программы FL Studio, и инструменты, подключае- 
мые к ней в качестве плагинов формата Fruity. 
r Sampler — простой встроенный сэмплер, позволяющий загружать лишь 

один звуковой файл. 
r TS404 — псевдоаналоговый синтезатор, имитирующий звучание леген- 

дарного синтезатора Roland ТВ-303 и некоторых других культовых ана- 
логовых синтезаторов. TS404 также позволяет синтезировать уникальные, 
присущие именно этому инструменту звуки и ориентирован на озвучива- 
ние партий баса "электронными" тембрами. 

r 3х Osc — синтезатор, основанный на аддитивном методе синтеза. Пред- 
назначен для создания ярких тембров, насыщенных высокочастотными 
компонентами. Его звучание существенно отличается от звучания TS404. 
3х Osc не является встроенным синтезатором FL Studio, он реализован 
в виде плагина формата Fruity. 

r ВеерМар — уникальный синтезатор, преобразующий изображение в сиг- 
нал звуковой частоты. 

r BooBass — модуль синтеза звука бас-гитары. 
r FL Keys — модуль, предназначенный для высококачественного озвучива- 

ния партий фортепиано, электропиано и органа. Достоинства FL Keys: 
небольшая нагрузка на процессор и экономное использование оператив- 
ной памяти. 
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r Plucked — синтезатор, имитирующий звучание струн. 
r Fruity Slicer — плеер барабанных лупов. Фрагменты лупа распределяются по 

MIDI-клавиатуре так, чтобы каждому из них соответствовала MIDI-клавиша. 
Автоматически формируется трек отпечатков клавиш, при воспроизведении 
которого последовательно воспроизводятся все фрагменты лупа. Вы можете 
изменять порядок следования фрагментов лупа (меняя порядок отпечатков 
клавиш), индивидуально для каждого ударного звука настраивать параметры 
синтеза (редактируя параметры отпечатков клавиш). 

r Fruity Granulizer — гранулярный синтезатор, в котором звук синтезируется 
из множества коротких фрагментов (гранул) сэмплов. Тембр синтезируе- 
мого звука зависит от свойств отдельных гранул и порядка их чередования. 
Синтезатор не подходит для озвучивания партий традиционных инстру- 
ментов — слишком заметны искажения, обусловленные алгоритмом его 
работы. Однако Fruity Granulizer — отличный инструмент для реализации 
электронных эффектов, основанных на обработке голоса человека. 

r Wave Traveller — специализированный плеер звуковых файлов, позволяю- 
щий реализовывать эффект скретча — особого приема игры на виниловой 
пластинке, применяемого диджеями: пластинку вручную "дергают" в раз- 
ных направлениях, а игла проигрывателя при этом остается в канавке. 

r Sytrus — 6-операндный FM-/RM-синтезатор, обладающий отличным зву- 
чанием. По своей функциональности и качеству звучания напоминает 
Native Instalments FM7 — один из лучших программных FM-синтезаторов. 
Совместим с культовым синтезатором Yamaha DX7 на уровне SysEx (при- 
вилегированных системных MIDI-сообщений) и позволяет загружать пре- 
сеты от DX7 из файлов с расширениями SYX и DX7. 

r Fruit kick — синтезатор, предназначенный для озвучивания партий син- 
тетического басового барабана. 

r Fruity Vibrator — плагин, позволяющий использовать в качестве генератора 
устройство ввода с обратной связью, например, джойстик, руль, штурвал. 

r Fruity Wrapper — плагин формата Fruity, который служит своего рода 
адаптером, позволяющим передавать аудио- и MIDI-информацию от 
FL Studio к DXi- или VSTi-плагину и наоборот от него к FL Studio. 

r MIDI Out — генератор, обеспечивающий возможность управлять любыми 
внешними (по отношению к FL Studio) MIDI-инструментами (включая 
аппаратные инструменты, DX-инструменты и VST-инструменты). 

r Fruity Keyboard Controller — специализированный контроллер, позво- 
ляющий преобразовать сообщения о нажатии MIDI-клавиш в угол пово- 
рота вращающегося регулятора, который можно настроить на управление 
любым параметром любого виртуального устройства. 

r ReWired — плагин, позволяющий подключать к FL Studio другие прило- 
жения, поддерживающие технологию ReWire. 
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Подробно рассмотрен VST-инструмент FL Slayer, имитирующий шести- 
струнную электрогитару, а также бас-гитару. Он разработан с использовани- 
ем методов, подобных физическому моделированию, и при относительно 
небольшом объеме программы и невысоких требованиях к компьютеру по- 
зволяет воспроизводить многие приемы звукоизвлечения, характерные для 
современной электрогитары. Областью его применения является создание 
гитарных партий с явно выраженным "электрическим" звучанием, насы- 
щенным различными эффектами, основанными на перегрузке усилителя и 
акустической системы. Правда, это не очень похоже на звучание реальной 
акустической гитары и даже электрогитары, свободной от обработок. 
Кроме собственно виртуальной электрогитары в состав плагина входят несколько 
вариантов моделей комбо (усилитель + акустическая система) и эффект- 
процессор, что делает его завершенным инструментом, позволяющим созда- 
вать партии электрогитары с использованием всех традиционных эффектов 
и обработок. Разъяснены механизм и характер влияния различных регулиро- 
вок на тембр звучания инструмента. 
Детально рассмотрена работа с новейшей разработкой отечественной фирмы 
MusicLab, Inc. — VST-инструментом RealGuitar VSTi, максимально прибли- 
женным по звучанию к настоящей акустической гитаре и позволяющим 
правдоподобно исполнять гитарные приемы, играя на MIDI-клавиатуре. 
RealGuitar VSTi базируется на собственных высококачественных сэмплах, 
полученных путем записи звучания реальных инструментов (причем сэм- 
плированы не завершенные фрагменты партий, а отдельные звуки). Инст- 
румент снабжен банком звуков гитар семи характерных типов. 
При создании базы сэмплов профессиональными музыкантами с использо- 
ванием характерных приемов игры записано звучание гитары для каждого 
лада на каждой из шести струн. Из этих звуков плагин автоматически фор- 
мирует заданные пользователем аккорды. Аккорды можно записывать в виде 
MIDI-сообщений на трек секвенсора программы-хоста, к которому в каче- 
стве виртуального выходного MIDI-порта подключен плагин. Аккорды ото- 
бражаются на виртуальном гитарном грифе. Любой аккорд можно взять 
в нескольких позициях. Важно, что в любом случае звучат именно те ноты, 
которые в точности соответствуют выбранной позиции. 
Глава 7 посвящена проблемам записи звука от внешних источников и редак- 
тирования звуковых файлов. Рассмотрены особенности применения микро- 
фонов различных типов с учетом их характеристик и параметров. Даны ре- 
комендации по организации записи вокальных и гитарных партий. 
Пояснены доступные способы мониторинга записи. Приведены технологии: 
r записи звука от внешнего источника с использованием виртуального 

микшера, имеющегося в программе FL Studio (окно Mixer); 
r записи и редактирования звуковых файлов с помощью встроенного зву- 

кового редактора WaveEditor. 
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В главе 8 рассмотрена работа с плагинами эффектов, подключаемых к мик- 
шеру FL Studio. Пояснена сущность воплощенных в них звуковых эффектов 
и наиболее важных обработок, таких как частотная фильтрация и динамиче- 
ская обработка. Описаны особенности следующих плагинов: 
r Fruity 7 Band EQ, Fruity Parametric EQ, Fruity Bass Boost, Fruity Fast LP, 

Fruity Filter, Fruity Free Filter — эквалайзеры и фильтры; 
r Fruity Compressor, Fruity Soft Clipper — плагины динамической 

обработки; 
r Fruity Delay, Fruity Delay 2 — плагины, реализующие эффект "дилэй"; 
r Fruity Flanger, Fruity Flangus, Fruity Phaser, Fruity Stereo Enhancer — плаги- 

ны, реализующие эффекты "флэнжер", "фейзер" и расширение стереобазы; 
r Fruity Chorus — плагин, реализующий эффект "хорус"; 
r Fruity Reverb — плагин, реализующий реверберацию; 
r Fruity Blood Overdrive, Fruity Fast Dist — различные варианты эффекта 

"дистошн"; 
r Fruity Vocoder, Speech synthesizer — вокодер и встроенный синтезатор 

речи; 
r Fruity dB Meter, Fruity Spectroman — анализаторы уровня и спектра сиг- 

нала; 
r Fruity Balance, Fruity Center, Fruity PanOMatic, Fruity Send, Fruity Mute 2, 

Fruity Phase Inverter — вспомогательные плагины, расширяющие возмож- 
ности микшера; 

r Fruity LSD — специализированный плагин, синтезатор, поддерживаю- 
щий сэмплерные банки формата DLS; 

r Fruity Scratcher — специализированный плагин, симулятор проигрывате- 
ля виниловых дисков; 

r Fruity X-Y Controller — специализированный контроллер, позволяющий 
управлять двумя произвольными параметрами с помощью мыши или 
джойстика; 

r Fruity Formula Controller — специализированный контроллер, генери- 
рующий управляющий сигнал на основании заданной пользователем 
формулы; 

r Fruity NoteBook, Fruity HTML NoteBook — специализированные плагины- 
записные книжки; 

r Fruity Big Clock — специализированный плагин-индикатор текущей по- 
зиции. 

В главе 9 речь идет о двух взаимосвязанных вопросах — организации импор- 
та материала во FL Studio и его экспорта из FL Studio в другие программы. 
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Хотя по сути FL Studio является законченным самостоятельным средством 
создания музыки, в проект FL Studio довольно часто требуется импортиро- 
вать материал, подготовленный в других программах. Подробно рассмотре- 
ны команды подменю Import меню FILE, с помощью которых реализуются 
операции импорта: 
r MIDI File — импортировать данные из выбранного MIDI-файла; 
r Beat to slice — импортировать барабанные лупы; 
r ReBirth RB-338 song — импортировать проекты программного синтезато- 

ра ReBirth RB-338. 
Когда работа над проектом FL Studio будет завершена, становится актуаль- 
ным вопрос об архивации проекта и экспортировании его в звуковой файл 
для дальнейшей записи на CD или опубликования композиции в Интернете 
в формате МР3. Вполне возможно, что вы захотите перенести свой проект 
в другой музыкальный редактор и доработать его там или экспортировать 
отдельный паттерн, содержащий барабанный луп, в WAV-файл. Во всех этих 
случаях вам помогут команды экспорта Zipped loop package, Wave file МР3 file, 
MIDI file, Project bones, Project data files, доступные в подменю Export меню FILE. 
Глава 10 посвящена вопросам использования FL Studio совместно с про- 
граммами Steinberg Cubase SX, Cakewalk SONAR и Adobe Audition. 
Рассмотрены особенности подключения к программам-хостам различных 
версий FL Studio — с одним и с шестнадцатью стереофоническими выход- 
ными портами. Каждая из версий существует в вариантах DXi и VSTi. 
FL Studio можно подключить к Cakewalk SONAR разными способами. Рас- 
смотрен наиболее удобный вариант — использование FL Studio в качестве 
плагина DXi. 
Описаны особенности подключения FL Studio к SONAR в качестве клиента 
ReWire. 
Рассмотрен наиболее удобный вариант подключения FL Studio к Steinberg 
Cubase — в качестве плагина VSTi. Используя средства Cubase SX, можно 
управлять выбранным параметром синтеза через MIDI-порт FL Studio. На- 
пример, к MIDI-треку, настроенному на работу с FL Studio, можно подклю- 
чить MIDI-плагин MidiControl и с его помощью управлять заданным пара- 
метром синтеза генератора FL Studio. 
Можно не применять секвенсор Cubase SX для управления генераторами 
FL Studio, а использовать для этой цели собственный секвенсор FL Studio. 
Управление транспортом (записью, воспроизведением и вообще перемеще- 
нием указателя текущей позиции) и темпом в режиме воспроизведения 
композиции при этом будет осуществляться из Cubase SX. 
Глава 11 носит справочный характер и содержит краткое описание назначе- 
ния команд главного меню, а также тех средств программы FL Studio, кото- 
рые не были рассмотрены в предыдущих главах. 
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В приложении описано содержимое компакт-диска, сопровождающего книгу. 
Особенность диска в том, что за счет формата CD Extra он одновременно 
пригоден для воспроизведения с помощью CD-плеера и позволяет считать 
информацию в компьютер посредством привода CD-ROM. Это, по суще- 
ству, два диска в одном. На диске представлены два раздела — CD-ROM и 
CD Digital Audio. 
Раздел CD-ROM диска включает в себя: 
r демо-версии программы FL Studio и плагина RealGuitar VSTi; 
r файлы примеров применения средств программы; 
r off-line-версию сайта авторов книги с электронными версиями многих 

статей и некоторых книг, посвященных применению компьютера в прак- 
тике музыкантов и звукорежиссеров. 

В разделе CD Digital Audio диска записаны в завершенном виде композиции, 
созданные авторами книги с применением различных музыкальных про- 
грамм и плагинов. 
Список литературы содержит библиографические сведения о наших книгах 
и статьях, посвященных применению компьютера в музыкальном творчестве. 
Предметный указатель облегчает контекстный поиск и помогает читателю 
получить более детальное по сравнению с оглавлением представление о круге 
вопросов, рассматриваемых в книге. 
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возникнуть проблемы, ощутимые на слух в виде треска и хруста. Хруст и 
треск — это выпадения звука, вызванные опустошением буфера: содержи- 
мое буфера уже воспроизведено, а приложение еще не успело рассчитать и 
поместить в буфер очередную порцию аудиоданных. Причины возникнове- 
ния выпадений звука могут быть различными. Самая банальная — низкое 
быстродействие системы: звуковая карта готова выводить звуковой поток 
через маленький буфер, обеспечивающий маленькую задержку, однако 
другие элементы системы (процессор, жесткий диск, память, операционная 
система, приложения) не в состоянии обеспечивать непрерывный вывод 
звукового потока. Бывает, что описанные трудности возникают на самом 
современном компьютере. В этом случае проблема, скорее всего, заключает- 
ся в драйверах самой звуковой карты. Нужно скачать с сайта производителя 
самые свежие драйверы, в которых, возможно, уже выявлены и устранены 
недостатки. 
В любом случае значение параметра Latency подбирается опытным путем. 
Установите наименьшее значение Latency. Командой главного меню File > 
Open загрузите любой полифонический проект с большим количеством од- 
новременно звучащих инструментов. Клавишей <Пробел> запустите проект 
на воспроизведение. Если слышен хруст, треск и т. п., то немного увеличьте 
значение Latency. Повторите опыт. И так до тех пор, пока проблемы с вы- 
водом звука не будут устранены. Остановка воспроизведения — повторное 
нажатие клавиши <Пробел>. 
Вернемся к подразделу AUDIO раздела System окна Settings (см. рис. 1.4). 
Строка Buffer length: ... samples (...ms) является информационной. В ней 
отображаются размер буфера (в количестве звуковых отсчетов — samples) 
для ввода/вывода звуковых данных и величина возникающей при вводе/ 
выводе задержки в мс (ms). По сути это один и тот же параметр, задаваемый 
на панели аудиоинтерфейса ASIO звуковой карты. 
Опция CPU limit включает режим, при котором FL Studio следит за загруз- 
кой процессора. В случае его перегрузки воспроизведение проекта просто 
остановится, компьютер не будет "подвисать". 
Если ваша звуковая карта не поддерживает ASIO — ничего страшного, 
в списке Output выберите драйвер DirectSound. Что такое DirectSound? 
DirectX — современный мультимедийный API фирмы Microsoft, обеспечи- 
вающий высокоскоростное взаимодействие приложений с драйверами раз- 
личных устройств: звуковых карт, видеокарт, устройств ввода и др. Direct- 
Sound является компонентом DirectX, отвечающим за звук. 
Если выбран драйвер DirectSound, вид окна Settings будет отличаться от по- 
казанного на рис. 1.4. Вместо группы ASIO properties будет доступна группа 
DirectSound properties (рис. 1.6). Регулятором Buffer length: ... samples (...ms) 
задается размер буфера в звуковых отсчетах (samples) и, соответственно, задерж- 
ка в мс (ms), возникающая при операциях ввода/вывода звуковых данных. 
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r Startup splash screen — показывать логотип FL Studio при запуске про- 
граммы. 

r Fast sample preview — при вызове функций предварительного прослушивания 
сэмплов соответствующие звуковые файлы будут воспроизводиться непо- 
средственно с диска без предварительной загрузки в оперативную память. 

r Peak meters in dB — опция включения режима, при котором индикаторы 
уровней сигналов FL Studio будут отградуированы в децибелах (дБ). Если 
опция отключена, индикаторы уровней сигналов будут отградуированы 
в процентах. 

r Show legacy precompiled effects — отображать группу эффектов Legacy 
effects на вкладке SMP окна Channel Settings (вкладка доступна в том 
случае, если в качестве генератора задействован встроенный сэмплер). 
В этой группе представлены те параметры, которые в предыдущих верси- 
ях программы присутствовали в группе Precomputed effects на вкладке 
SMP окна Channel Settings, но затем из данной группы были исключены. 
Опция Show legacy precomputed effects позволяет сделать доступными для 
редактирования параметры проектов, подготовленных в предыдущих вер- 
сиях программы. 

 
Рис. 1.7. Диалоговое окно Settings, раздел System, подраздел GENERAL 
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1.2.4. Настройка папок FL Studio 

Перейдем в подраздел FILE раздела System окна Settings (рис. 1.8, а). Если 
окно закрыто, можно воспользоваться командой OPTIONS > File Settings 
главного меню, чтобы открыть окно на этом подразделе. 
В FL Studio имеется свой браузер — окно browser, предназначенное для бы- 
строго доступа к файлам сэмплов, файлам настроек виртуальных синтезато- 
ров, файлам проектов, да и вообще к любым файлам, поддерживаемым 
программой FL Studio. В браузере имеется структура папок, содержащих 
различные файлы. По умолчанию в браузере доступны только файлы, вхо- 
дящие в поставку FL Studio. 
В таблице Browser extra search directories можно дополнительно задать до 
десяти папок с библиотеками сэмплов, содержимое которых будет отобра- 
жаться в браузере. В начале каждой строки таблицы имеется кнопка . 
Нажатием этой кнопки открывается диалоговое окно Change browser directory 
(рис. 1.9). В данном окне следует выбрать папку с библиотекой сэмплов и 
нажать кнопку ОК. После этого путь к указанной папке занесется в ячейку 
Directory (возвращаемся в окно Settings раздел System подраздел FILE). Имя 
папки, указанное в браузере, отобразится в ячейке Name (рис. 1.8, б). Здесь 
вы можете его изменить (т. е. у одной и той же папки с библиотекой сэмп- 
лов на диске может быть одно имя, а в браузере FL Studio — другое). 
В поставку FL Studio входят различные VST-плагины. По умолчанию они 
размещаются в папке C:\PROGRAM F1LES\FLSTUDIO\PLUGINS\VST. 
Обычно папка с VST-плагинами является общей для всех приложений, ко- 
торые их используют. Однако указанная здесь папка является исключением, 
другие приложения могут не знать о ее существовании. Зато FL Studio знает 
путь к общей для всех остальных приложений папке с VST-плагинами — он 
отображается в поле VST plugins extra search directory (см. рис. 1.8). При же- 
лании вы можете нажать кнопку  и указать какую-либо другую папку 
с VST-плагинами. 

 
Если вы впервые сталкиваетесь с понятием "плагин" или не знаете, что такое 
VST, прочтите этот раздел до конца. Если эти понятия вам знакомы, переходи- 
те к разд. 1.2.5. 

В последнее время чрезвычайно популярными стали аудиоэффекты, обра- 
ботки и виртуальные инструменты, реализованные программным путем и 
работающие в режиме реального времени. Они могут представлять собой 
как самостоятельные приложения, так и плагины, предназначенные для ис- 
пользования из других приложений — приложений-хостов. Вообще, пла- 
гин — нечто несамостоятельное, некий подключаемый "довесок" к програм- 
ме или устройству, благодаря чему эта программа или устройство получает 

Примечание 
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а 

б 

Рис. 1.8. Диалоговое окно Settings, раздел System, подраздел FILE 



 

37 Идеология FL Studio, подготовка программы к работе 

 
Рис. 1.9. Диалоговое окно Change browser directory 

новые возможности. Приложение-хост — это та программа, которая позво- 
ляет подключать к себе плагины. Взаимодействие хоста с плагином регла- 
ментируется интерфейсом API. В настоящее время наиболее популярными 
"музыкальными" API на платформе PC можно считать VST и DX. 
DX — технология, обеспечивающая взаимодействие приложений-хостов 
с виртуальными эффектами и инструментами (синтезаторами, сэмплерами, 
эффектами, управляемыми по MIDI, и др.) посредством API Microsoft DirectX. 
После установки DX-плагинов в систему они становятся доступными из 
любых приложений, позволяющих использовать данную технологию. 
В равной степени распространены VST-плагины. VST (Virtual Studio 
Technology) — API фирмы Steinberg. Эта технология изначально разрабатывалась 
для применения в программных продуктах Steinberg (в частности, в Cubase VST). 
FL Studio поддерживает и VST-, и DX-плагины. Кроме того, FL Studio под- 
держивает плагины собственного формата Fruity. 
Изначально посредством VST- и DX-плагинов реализовывались различные 
эффекты и обработки. Затем появилась подгруппа плагинов, представляю- 
щая собой виртуальные музыкальные инструменты (синтезаторы и сэмпле- 
ры). Они получили название VSTi и DXi ("i" — от instrument). 
Синтезаторы, входящие в поставку FL Studio, тоже реализованы посредст- 
вом плагинов собственного формата Fruity; некоторые из них вообще нельзя 
считать плагинами (это встроенные инструменты, являющиеся неотъемле- 
мой частью программы). 
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1.2.5. Настройка параметров проекта 

Перейдем в подраздел INFO раздела Project окна Settings (рис. 1.10). Если 
окно Settings закрыто, можно воспользоваться командой OPTIONS > Project 
Info главного меню или нажать клавишу <F11>, чтобы открыть окно на 
этом подразделе. 
В разделе Project для редактирования доступна информация о текущем про- 
екте: Title — название проекта; Info (supports RTF data) —. любая тексторая 
информация. Надпись "supports RTF data" говорит о том, что в данном поле 
поддерживаются текстовые данные в формате RTF. Вы можете подготовить 
текст в редакторе MS Word или WordPad, отформатировать его, а затем ско- 
пировать через буфер обмена в поле Info (supports RTF data) окна Settings 
в FL Studio. 
В поле URL можно указать адрес своего интернет-сайта (если он у вас есть). 
Чтобы информация о проекте отображалась сразу после его загрузки, следу- 
ет включить опцию Show it on open. 

 
Рис. 1.10. Диалоговое окно Settings, раздел Project, подраздел INFO 
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Рис. 1.11. Диалоговое окно Settings, раздел Project, подраздел GENERAL 

Перейдем к подразделу GENERAL раздела Project окна Settings (рис. 1.11). 
Если окно закрыто, можно воспользоваться командой OPTIONS > Project 
general settings главного меню, чтобы открыть окно на этом подразделе. 
В группе Time signature задается музыкальный размер, используемый 
в проекте: 
r Bar — количество долей в такте; 
r Beat — количество шагов пошагового секвенсора в одной доле; 
r Timebase (PPQ) — разрешающая способность секвенсора, т. е. количество 

тиков (элементарных квантов времени), приходящихся на одну четверт- 
ную долю. 

Чем больше разрешающая способность секвенсора, тем плавнее будут из- 
меняться сигналы на выходах низкочастотных генераторов LFO и различ- 
ные огибающие, тем плавнее будет работать автоматизация. Однако при 
увеличении разрешающей способности секвенсора возрастет и загрузка 
процессора. 
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Параметры группы Time signature желательно настроить до того, как вы при- 
ступите к созданию проекта. 

В группе Audio доступна всего одна опция Circular panning law, влияющая 
на технологию панорамирования звуковых источников на стереофониче- 
ской панораме. Стереофоническое панорамирование осуществляется сле- 
дующим образом. При перемещении виртуального источника звука в сторону 
от центра панорамы громкость сигнала этого источника в одном стереока- 
нале останется без изменений или возрастет в зависимости от того, включе- 
на опция Circular panning law или нет. Громкость сигнала в другом стерео- 
канале будет уменьшаться до полного исчезновения сигнала в крайней 
точке панорамы. Опция Circular panning law позволяет компенсировать 
потерю громкости при панорамировании. Например, в крайней точке сте- 
реопанорамы в одном из каналов сигнал будет полностью отсутствовать. 
Без компенсации общая громкость стереоканалов была бы меньше гром- 
кости, характерной для расположения источника звука в центре панорамы. 

Примечание 




